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l.roénik

Vzdelavacia oblas: Jazyk a komunikacia

Vo vzdelavacej oblastlazyk a komunikaciaboli vypracované ¢ebné osnovy Anglického jazyka, nakd’ko bol vytvoreny ako novy predmet
v prvom a druhom kmiku.

Posilnenietasovej dotacie o 1 vyovaciu hodinu v 1. niku a dve vyd. hod. v 2. r¢.vo vywovacom predmete Anglicky jazyk v jazykovej
zloZzke zmeni kvalitu vykonov v ramci kompetenciedr@nie s porozumenim, giavanie s porozumenim tak, Ze Ziak rozumie kladnkavnym
spojeniam, frazam a dokaze ich aktivne vyuwziva

Zatiatok vywovania AJ v 1.réniku ZS ma pozitivny vplyv na celkovy rozvoj osobti dig’ata, vychadza zo zaujmov daa. So Struktirami
jazyka sa oboznamuje hravou formou prostrednictiampravok, basgiek, pesniiek.

Ziak v 1. r@&niku si osvoji kazdodenné, najzakladnejSie slospdjenia a vyrazy. Naasije spravnu vyslovnds buduje si aktivnu slovnui
zasobu. Rozvija receptivng@nnosti -poélvanie ako jazykovy vzor a produktivneinnostihovorenie Ustny prejav realizuje ¥&inou
imitativnou formou neverbalnych komunékeych prejavov / mimika, gestikulacia ,ndzorny miatér

V pociatocne) fazecitaniacitaju osvojené slova, pisanie zameriavaju na ogpisie slov.

Hodnotenie ma motivau funkciu.



Ucebné osnovy

aplikacia na vyucovanie angli¢tiny v 1. roéniku ZS

JA SOM

Pohybova kultura Ziaka

Pracovné navyky

Navyky poriadku a cCistoty svojho okolia

Zaklady prace s pocitacom

Vyuzitie MultiROMu

Ziak a jeho oblast pozndavania

Meno Ziaka, rodina a jej ¢lenovia

Predstavit sa, zaujat postoj k ¢clenom rodiny

Skola a jej prostredie

Zakladné pracovné navyky

Ziak a jeho integracia do spoloénosti

Kontakt v komunikacii
Pocuvanie s porozumenim
Pasivna a aktivna slovna zasoba
Zmysluplnost recového prejavu

Nadviazat verbalny kontakt s inymi detmi

Predstavit seba a svojho kamarata, pytat sa a odpovedat
Uplatnit aktivnu slovnu zdsobu vzhladom na obsahovy
kontext — tematicky okruh

POZNAVAM LUDi OKOLO SEBA




Kontakt a spoluprdaca s inymi osobami vyjadrené pohybom

Sulad pohybu, hudby a textu hry,

Hudobno-dramatické jazykové hry

Kontakt s inymi osobami a pozndvanie priestoru

Ludské ¢innosti a ich stvarnenie

V hrach napodobnit pracovné ¢innosti

Farebna rozmanitost v produktoch

Priradit, rozoznat a pomenovat farby, farebnu rozmanitost

Ciselny rad 1- 10
Rovinné a priestorové geografické tvary

Priradit Cislo k danému poc¢tu predmetov
Poznat, triedit a urcit priestorové tvary

Zivot v skupine, poznavanie inych oséb

Delenie, pomoc, obdarovanie

Rozdelit sa, obdarovat niekoho

Rozmanitost ludskych vlastnosti, zaklady empatie

Zaujat pozitivne a empatické postoje — jazykové hry

POZNAVAM PRIRODU

Vnimanie prirody, uéenie cez aktivnu ¢innost

Vytvarna, pracovna a technicka tvorivost

Tvorivost pri vytvarani produktov z prostredia prirody

Poznavanie prirodnych javov

Hry a aktivity na vyjadrenie obsahu, metéda TPR

Poznavan

ie prirody

Rocné obdobia, pocasie, rastliny a zivocCichy,

Pomenovat, urcit rocné obdobia, rastliny a Zivocichy

Domace zvieratd, zvierata z volnej prirody

Poznat, zaujat pozitivny postoj k zvieratam

Starostlivost o rastliny

Uvedomit si starostlivost o rastliny

Ziva a neziva priroda

Prirodné javy ovplyvnené pocasim

Priroda a jej vplyv na emocionalnu oblast Ziaka




Krasy prirody

* Vnimat krasy prirody

POZNAVAM KULTURU

Specificka pohybova kultura Ziaka

Pohybova improvizacia

* Vyjadrit ndladu piesne kultivovanym pohybom

Oblast poznavania kultarnych hodnét

Predmety v nasom okoli

e Vnimat r6znorodost predmetov okolo seba

Casové vztahy, vyuZit pri uréeni réznych sviatkov

* Orientovat sa v ¢asovych vztahoch — den, tyzden, rok

Sviatky a ich oslavy, umelecké stvarnenie

e Zapojit sa aktivne do oslav sviatkov

Integracia Ziaka do obl

asti kultirnych hodnét

Tvorivost, roznorodost, emocionalita v hre

e Zapojit sa do skupinovej hry a vediet spolupracovat v nej

Vytvarna tvorivost

» Kreslit, malovat, tvorit obrazkové témy, robit projekty

PloSné a priestorové vytvarné stvarnovanie

* Priestorovo stvarnit a pomenovat postavy osob a zvierat

Prednes a stvarnenie literarnych Utvarov

e Zapamatat si a prednasat kratke literarne utvary ako
riekanky, hadanky, bdasne, piesne, dramatizacia rozpravok

Vo vzdelavacej oblasiMatematika a praca s informaciamiboli vypracované ¢ebné osnovy z predmehlaformatika . Z disponibilnych hodin
bola dana 1 vytovacia hodina tyZdenne na tento predmet. Ziaciasdia pracovd s my3ou, klavesnicou, minimalizaiamaximalizova

pracovné okno, pochopia rozdiel medahanim a klikanim mySou, rozdiel medzi jednoklikpjlik, pravé,rave tl&idlo. Budu sa vedie
orientova’ v niektorych jednoduchych grafickych editorochgdfgnéavodu pracovav graf. editoroch




Kompetencie ziaka:
1 rocnik:
Ziak:
* Vie samostatne zapnut a vypnut pocitac
* Vie pracovat samostatne v jednoduchom grafickom editore
* Vie napisat svoje meno, menit typ a farbu pisma
* Vieriesit jednoduché hlavolamy
* Pozna zasady spravania sa pri pocitaci
* Dokaze hrat jednoduché hry
* Vie pracovat podla pokynov
* Pozna jednoduché edukacné programy

Vzdelavaci standartd predmetu v 1. ro¢niku

Praca s grafikou

Vykonovy Standard Obsahovy standard
Ziaci vedia pracovat v jednoduchych Pojmy: graficky editor, oblast
grafickych editoroch: Vlastnosti a vztahy: postup pri tvorbe obrazku
» poznd viac jednoduchych graf, editorov Procesy: praca s mySkou, jednoklik, dvojklik
» vie otvorit graficky monitor pouzit ceruzku, kreslit' ¢iaru, krivku, pouzit’
» pozna zakladné funkcie / nastroje geometricky tvar, dokreslit obrazok, pouZitie
v danom editore/ vyplne farby, pouzit paletu farieb, poZit peciatky,
» vie pouzit farby dokreslit’ peciatky, vediet obrazok vymazat,
» kreslit zruSit, vyznacit oblast obrazka




Praca s textom:

Vykonovy $tandard

Obsahovy standard

Ziak sa oboznami s klavesnicou, pracuje
s pismom v grafickom editore:

» vie si napisat meno

» pismo vie zmenit’

» meni aj farbu pisma

Pojmy: poznamky, pismo

Vlastnosti: slovo, meno, postup pri pisani

typ pisma, vel'kost pisma, hrubka pisma, farba
pisma,

Procesy: pisanie na klavesnici, spravna poloha
ruky, oprava textu

Algoritmické rieSenie problémov

Vykonovy $tandard

Obsahovy Standard

Ziak vie:
» navrhnut rieSenie ulohy
» rozhodnuto pravdivom,
nepravdivom rieSeni
» uvaZovat o rieSeniach

Vlastnosti a vztahy: pravda - nepravda, plati -
neplati, &no - nie
Procesy: rozhodovat o svojom tvrdeni

Algoritmické rieSenie pomocou postupnosti prikazov

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak dokaze:
» rieSit problém skladanim prikazov
» dokoncit rozpracované rieSenie
» vyhladat chybu v postupnosti
prikazov

Pojmy: prikaz, postupnost

Vlastnosti a vztahy: poradie prikazov, sivis medzi
prikazmi

Procesy: zostavenie a upravenie prikazu




Pocitac a pridavné zariadenia

Vykonovy $tandard Obsahovy standard
Ziak dokaze Pojmy: pocitacova skrinka, klavesnica, myska,
» samostatne zapnut a vypnut Vlastnosti a vztahy: spravny postup dodrzat
pocitac Procesy: zapnut pocitacovu skrinku, monitor

» vie pomenovat Casti pocitaca

,Start, vypnut

IKT - bezpecnost a rizika

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

> diskutovat o rizikach internetu

Procesy: bezpecné spravanie sa na internete

Informacna spolo¢nost’

Vykonovy $tandard

Obsahovy standard

Ziak dokaze diskutovat
» o digitalnych technolégiach
» o tom ako digitalne technolégie
pomahaju ucitel'ovi a Ziakovi

Pojmy: hry, filmy, hudba

Vlastnosti a vztahy: digitalne technolégie okolo
nas, digitalne technolégie doma a v skole
Procesy: pouzivanie nastrojov na zabavu,
spoznavanie




V slovenskom jazykua literatire akceptujeme SVP.

V matematike akceptujeme SVP.

Vo vzdelavacej oblastilovek a priroda v predmetérvouka akceptujeme SVP.

Vo vzdelavacej oblastlovek a hodnoty v predmetéEticka a naboZenska vychovakceptujeme SVP.

Vo vzdelavacej oblastimenie a kulttra v predmetochHudobné vychovaa Vytvarna vychova akceptujeme SVP.

Vo vzdelavacej oblastZdravie a pohyb v predmeteTelesna a $portova vychovaakceptujeme SVP.



